
 

 
 

2. Nome do organizador 
Os organizadores do Concurso são IP Sudakov Mikhail Stanislavovich 
(INN) e Limited Liability Company "YANDEX", OGRN 1027700229193, 
local: 16, Lev Tolstoy St., Moscovo, 119021, Rússia. 

3. Objetivo do concurso 
Chamar a atenção para a indústria e para a profissão de programador 
de jogos, e para a história da profissão. 

4. Prazos do concurso 
Estão definidos os seguintes prazos para o concurso: 

§ anúncio do início do concurso: às 12h00 do dia 01.08.2024 (hora 
de Moscovo); 

§ data limite para submissão de trabalhos: até às 23h59 do dia 
28.07.2025 (hora de Moscovo); 

§ início da votação da comissão do concurso (júri): às 18h00 do 
dia 07.08.2025 (hora de Moscovo); 

§ início da votação do “Prémio Escolha do Público”: às 12h00 do 
dia 07.08.2025 (hora de Moscovo); 

§ fim da votação na página: às 23h59 do dia 20.08.2025 (hora de 
Moscovo); 

§ fim da votação do júri: às 23h59 do dia 20.08.2025 (hora de 
Moscovo); 

§ anúncio dos resultados do concurso: 30.08.2025 (Moscovo). 

5. Local do concurso (página do concurso) 
Página da Internet https://yrgb.ru. 

6. Link para os Termos e Condições Gerais do 
Concurso 
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https://yandex.ru/legal/competition_generalterms/. 

7. Link para os Termos e Condições do Concurso 
https://yrgb.ru/legal/ 

8. Quem pode participar no Concurso 
Qualquer pessoa que deseje participar, com exceção dos elementos 
do júri. 

O participante pode concorrer individualmente ou em equipa. Caso 
participe uma equipa, deverá ser nomeado um representante que 
atue em nome da equipa na competição. Se a equipa vencer a 
competição, o prémio será atribuído ao representante da equipa. Os 
menores podem participar no concurso desde que tenham o 
consentimento dos pais. 

9. Tarefa. O que o concorrente deve fazer e como 
fazer para receber o prémio. 
É necessário desenvolver um jogo “independente” e livre de direitos 
de autor para as plataformas ZX Spectrum 48K/128K. O jogo não 
deve ser uma sequela, prequela, remake, demake ou qualquer outra 
variação de um jogo protegido por direitos de autor. O jogo não pode 
ser um remake direto ou demake de outro jogo, mesmo não estando 
protegido por direitos de autor. A decisão final sobre a admissão de 
um jogo a concurso é tomada pelo presidente do júri. O jogo não 
deve ser publicado em qualquer lugar antes do anúncio dos 
resultados do concurso. Além disso, o jogo não deve participar 
noutras competições ou certames, antes e durante a competição. 

Requisitos técnicos do jogo: os requisitos técnicos detalhados do jogo 
podem ser consultados na página: https://yrgb.ru. 

A utilização de quaisquer periféricos adicionais (exceto Kempston, 
Sinclair, Cursor-joystick e Beta Disk Interface dentro do TR-DOS) é 
proibida. 

Não há restrições de género ou tipo de jogo. 



Para submeteres um jogo a concurso deves: preencher um formulário 
de inscrição na página (através do botão “Inscrever-se”), fazer o 
carregamento do jogo. 

A versão final do jogo deverá ser carregada até às 23 horas e 59 
minutos do dia 28/07/2025 (hora de Moscovo). 

10. Critérios de seleção do vencedor 
Assim que o jogo for submetido pelo concorrente, estará disponível 
para todos analisarem e jogarem na página do concurso. O júri do 
concurso dará a cada concorrente três pontuações numa escala de 
dez pontos para jogabilidade, gráficos e som. Em cada categoria do 
concurso (“Jogabilidade”, “Gráficos”, “Som”), vencerão os três 
concorrentes com maior pontuação na avaliação do júri. Caso vários 
participantes tenham o mesmo número de pontos, o vencedor entre 
eles é determinado pelo presidente do júri. 

O “Prémio Escolha do Público” é atribuído ao concorrente que obtiver 
mais pontos com base nos resultados da votação das pessoas que 
votaram na página do concurso. Todos podem participar na votação, 
mas uma pessoa tem direito a votar apenas uma vez num jogo. O Júri 
reserva-se o direito de eliminar as votações que apresentem sinais de 
“adulteração” ou outra manipulação. Enviar feedback e opiniões 

11. Prémios. 
Os vencedores recebem os seguintes prémios: 

§ Na categoria "Jogabilidade": para o primeiro lugar - 30.000 
rublos; para o segundo lugar - 20.000 rublos; para o terceiro 
lugar - 15.000 rublos; 

§ Na categoria "Gráficos": para o primeiro lugar - 30.000 rublos; 
para o segundo lugar - 20.000 rublos; para o terceiro lugar - 
15.000 rublos; 

§ Na categoria “Som”: para o primeiro lugar - 30.000 rublos; para 
o segundo lugar - 20.000 rublos; para o terceiro lugar - 15.000 
rublos; 

§ Para o " Prémio Escolha do Público" - 20.000 rublos. 



Os valores dos prémios são apresentados após a retenção do imposto 
sobre o rendimento. O valor do imposto sobre o rendimento é pago 
pelos organizadores da competição, de acordo com a legislação fiscal 
da Federação Russa. 

Para os vencedores que não sejam cidadãos da Federação Russa, o 
prémio será pago em moeda estrangeira (dólares ou euros) à taxa de 
câmbio definida pelo Banco Central da Federação Russa na data do 
pagamento. 

12. Resumo dos resultados do Concurso 
Resumo dos resultados do Concurso no dia 30.08.2025, através da 
publicação dos resultados na página do Concurso. 

13. Quem fornece os prémios 
Os prémios são fornecidos pelo organizador da competição. 

14. Como são atribuídos os prémios 
Para receber o prémio, cada vencedor - cidadão da Federação Russa - 
deverá fornecer os seguintes documentos: 

§ cópia digitalizada de passaporte ou outro documento de 
identificação; 

§ cópia digitalizada do certificado de registo de pessoa singular 
junto da autoridade fiscal no local de residência no território da 
Federação Russa - TIN (se disponível); 

§ cópia digitalizada do SNILS; 
§ concordância com os termos e condições do concurso (no 

formulário elaborado pelo organizador). 

Para receber o prémio, cada vencedor - cidadão da República da 
Bielorrússia (RB) deverá fornecer os seguintes documentos: 

§ digitalização do passaporte com fotografia, páginas com 
tradução para russo e informação sobre a autoridade emissora 
do passaporte; 

§ digitalização de propiska/registo; 



§ concordância com os termos e condições do concurso (no 
formulário elaborado pelo organizador). 

Para receber o prémio, cada vencedor - que não seja cidadão da 
Federação Russa ou da República da Bielorrússia - deverá fornecer os 
seguintes documentos: 

§ cópia digitalizada do passaporte ou outro documento de 
identificação; 

§ concordância com os termos e condições do concurso (no 
formulário elaborado pelo organizador). 

O Organizador do Passatempo transferirá os Prémios para os 
Vencedores, enviando-os por correio ou por serviço de entrega para o 
endereço acordado adicionalmente com o Vencedor. O Organizador 
deverá enviar o Prémio até 1 de Outubro de 2025. 

15. Direitos sobre as obras criadas pelos 
participantes 
A submissão dos resultados da atividade intelectual (RAI), 
carregando-os na página do concurso, significa que o Participante 
concorda que, a partir do momento desse carregamento, concede ao 
Organizador uma licença simples (não exclusiva) isenta de royalties 
em relação ao RAI. No âmbito da presente licença, o Organizador 
poderá disponibilizar publicamente a RAI, bem como utilizar a RIA 
através da reprodução, processamento e adaptação, 
exibição/execução pública, disponibilizando-o ao público na Internet. 
A concessão desta licença é condição obrigatória para a participação 
no concurso. A licença é concedida para o território de todos os países 
do mundo e durante todo o período de vigência dos direitos 
exclusivos de propriedade intelectual. O Participante tem o direito de 
revogar (rescindir) unilateralmente a licença concedida após 30 
(trinta) dias a contar da data do carregamento, enviando uma 
notificação para o e-mail do Organizador: mikhail-
sudakov@yandex.ru. O Organizador obriga-se a interromper a 
utilização do RAI no prazo de 10 (dez) dias a contar da data de 
receção da notificação. 

O Participante concorda ainda que o nome/pseudónimo do 
Participante e o título do RAI serão utilizados como nome/pseudónimo 



do autor do RAI, bem como o título do RAI, indicado no carregamento 
do RAI. 

Os termos desta cláusula são específicos em relação às cláusulas 4.5-
4.7 dos Termos e Condições Gerais, e em caso de conflito entre elas, 
serão aplicados os termos desta cláusula. 

 


